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HW7LOOTS QUEST 

Deep in the bciiing entrails of the Earth, dwell the internet powers of darkness, ruled over by 
HE whose name must never be pronounced f 

The tout master of misrule has stolen the KARNA tom mankind. 

The KARNA is the ultimate precious jewel ( granting infinite power to he who learns the secrets 
of its workings. 

To prevent such chaotic events as light becoming darkness in the world, the KARNA must be 
wrested from the hands of the Lord of Wrongdoing, and oniy you can do this. 

In the steaming pits of the abyss, amongst grotesque demonic beasts and cw&l traps you 
must find eight objects that will lead you to the KARNA, 

But! Expect no respite from Him t and be ready for the final combat that must surely decide the 
future of the world 

May the Lords of Light be with you as you prepare for the greatest quest ofaH. 


RAP ING INSTRUCTIONS 

Switch off the computer and follow the specific instructions for your machine: 

ATARI : Switch on the computer and insert the game disk. Click twice on the icon ERE.PRG, 

AMIGA: Swilch on the computer (On AMIGA 1000 load your KICKS!ART version first) When it asks 
for WORKBENCH, insert the game disk. It will load automatically, 

APPLE IIGS; Insert the game disk and switch on Ihe computer. The game will load automatically. 

COMMODORE 64: Swilch on the computer. 

Disk version : type LOAD"*" t 8 ( 1 (press RETURN). 

Tape version : type LOAD (press RETURN and PLAY). 
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IWTLQCfTS QUEST 


Commands 

Movement: 

You can play either with joystick or keyboard. 

At Ihe start or during the game, you can select joystick or keyboard by pressing: 

ATARLAMIGA-C64 and APPLE IIGS 

0- keyboard K- keyboard 

t- joystick port 1 J-joystick 

2 ’ joystick port 2 


Joystick movement: 


Keyboard movement: 
ATARI 


Jump left 
Left 


Jump in place 



Jump right and grab creepers 
Right 


Passage to higher/lower level 


button = FiRE 



AMIGA 




3 





WARLOCKS QUEST 

APPLE IIGS C64 



F/rti: ATARI..... Use CTRL, ALT or SHIFT keys 

AMIGA ........ Use the space bar 

APPLE IIGS .......... Use Ihe OPTION key (or the mouse button) 

C$4 ........................ Use the space bar 

Quit the game : Use the ESC key {or RUN/STOP on C64). 

Pause : ATARI.SPACE APPLE It GS .P 

AMIGA .P 064 .RETURN 


Press the corresponding key once, then a second time to continue playing. 

Choose game level : 

At the start of the game, you can regulale Ihe game level by using Ihe following keys: 


ATARI .FI, F2, F3 

AMIGA .......F1,F2,F3 


APPLE IIGS ..t, 2, 3 

C 64..........F1,F2, F3 


To go lo tiie upper floor or 1o the lower door, you must be on a grey tile, in front of a ladder, stairs or in 
front of any entry. 

hi the event of your dying, you will be asked whether you'd like * ANOTHER G AM E», Press Y for yes 
or N for no. 
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WARLOCKS QUEST 

Dans les entailles de la Ter re, au milieu des puissances infemales, demeure Celuidont 
on ne doitprononcerie nom* 

If a vote le KARNA aux humains. 

ie KARNA est le plus groset le plus pur joyaul Cast le symbole de la puissance, ii confdre 
des pouvoirs sans limiles & celui qul sail Tutillser, 

Pour que les lumteres ne deviennent tendbres et que la loi ne devienne chaos, vousparlez 
& la qu$te du KARNA 

Dans les protondeurs des abysses, parmi les creatures ie$ plus hideuses etles pidges les 
plus crvels, vous devez rechercher huit objets avant de trouver et de prendre le KARNA 

Mars line vous laisserapas f Seul TulUme combat ddcidera de la rtiussite de voire qu§le. 

'Instructions de chargement 

Eleignez voire ordinateur el suivez les instructions spGcifiques k voire machine. 

ATARI : ailumez fordinafeur, puis insfrez ladisquelte de \qu. Cliquez sur Ucflne ERE.PRO. 

AMIGA:ralumezrordinateur.Guand celui-cidemandedins4rerladisquette WORKBENCH, inlroduisez 
la disquetle de jeu Celui ci se charge alors automat!quernent. 

NB (pour AMIGA 1000 seulemenl): Utilisez voire disquette KICKSTART habituelle 
aprds avoir relancd la machine, 

APPLE IIGS: ins^rez la disquette de jeu, puis ailumez Fordinafeur. Le jeu se charge automatiquemenl 

COMMODORE $4: 

Version disquetle: Rallumez I 1 ordinateur el tapez LOAD"*",8,1 (appuyez sur RETURN). 
Version cassette ; Rallumez fordinateur el tapez LOAD (appuyez sur RETURN et enfoncez 
la louche PLAY du lecteur de cassette). 
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WARLOCK'S QUEST 

APPLE IIGS C64 



Touche de tfr; ATARI .Se fait indistinctement avec CTRL* ALT ou avec les deux SHIFT. 

AMIGA..Utilisez la touche ESPACE 

APPLE IIGS Utilise! la louche OPTION (ou le bouton souris) 

C64 ....Utilise? !a touche ESPACE 

AnM tfut w partis: La louche ESC (ou RUN/STOP sur C64) esl ia louche do suicide (fin de >©□). 

Pause du jeu : ATARI ESPACE AMIGA ...... P 

APPLE IIGS .... P C 64 ...RETURN 

Appuyaz sur la touche indiqude pour pauser te jeu, puis une autre tots pour continuer le jeu. 

Cholx du niveau de jeu ; 

Vous pouvez r6gler le niveau de jeu en d4but de partie en uti leant les touches suivantes: 

ATARI.FI, F2, F3 AMIGA .. Ft, F2, F3 

APPLE IIGS „..1 f 2 t 3 C 64 .Ft, F2, F3 

Pour passer au niveau sup4rieurouinterieurJI vous taut Gtre sur une plaque grise. devant une 6chelle 
ouunescalier ou devant une entreequelconque. 

Refaire une partie: Quand vous 4tes mod el que le programme vous demande - ANOTHER GAME* 
appuyez sur -Y* pour rejouer ou -N* pour arc&er. 
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WARLOCKS QUEST 

im innem der Erde, wo hdtlische MMte walten, wohnt derjeaige, dessen Name 
unausssprechlich ist 

ER hat der Menschheit den KARNA gestohien, 

Der Kama ist der grdftte und reinste Schmuckstein: er vedeiht unbeschr&nkte MACHT 
demjenigen, der damit umzugehen weiB. Damit das Llcht nicht Dunkei werde und das Gesetz nicht 
Chaos ; ziehen Sie tos auf die Suche des KARNA 

in den tiefsten Meeresgn)nden t umstellt von grdtilichen Kreaturen undhinterhMgen Fallen, 
mQssen Sie 8 GegenstAnde linden, bevor Sie den KARNA erobem. 

Aber ER wird das nicht zulassenf Erst Bin ietzter Kampt wird Ober den Erfolg Ihrer SUCHE 
entscheiden. 


r L ADEN UND INBETR 1 EBNAHME 

Sdiailen Sie den Computer aus, und folgen Sie den spezifisdien Anweisungen fur Ihr Gerat: 

ATARI: Sdialten Sie den Computer wieder ein p und legen Sie die Diskette in das Laufwerk. KMen Sie 
auf das Icon ERE.PRG. 

AMIGA: SchaJten Sie den Computer wieder ein; (auf AMIGA 1000 laden Siezuerst ihre KICKSTART- 
Verstonjwenn der Computer nach WORKBENCH verlangt, legen Sie die Spieldiskette ein. Das Spiel 
wird geladen und starts! automatised 

APPLE IIGS: Legen Sie die Spieldiskette ein, und sdiaiten Sie den Computer ein. Das Spiel wird 
automatisch geladen. 

COMMODORE 64: Sdiatlen Sie den Computer wieder ein. 

Dishettenversion: Tippen Sie LOAD"*" 8.1 (auf RETURN drucken). 

Kassel ten version: Tippen Sie LOAD (auf RETURN und die PLAY-Taste am Recorder driicken). 
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WmOCKS QUEST 


Steu erung 

Bewegungen: 

Man kann entweder mil dem Joystick oder mil der Taslatur spielen. 

Zu Beginn Oder wShrend des Spiels kfinnen Sie den Joystick oder die Tastatur anw£hien: 

ATARLAMIGA C64: und APPLE tIGS: 

T asle 0 - T astatur K~ T astatur 

Taste 1 - Joystick auf Port 1 J- Joystick 

Taste 2 - Joystick auf Port 2 

Joystick: Sprung nach links Sprung Sprung nadi redits und um die 

| Lfanen zu ergreifen 
Links -- - »- Rechts 

T 

Ubergang auf ein anderes Niveau Knopf = FEUER 


Tastatur: 

ATARI 
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HMfllOC/CS QUEST 

APPLE UGS 064 



Feuertaata; ATARI.._ Taslen CTRL, SHIFT (links Oder rechls) oder ALT. 

AMIGA.*.Verwenden Sie die Leertaste. 

APPLE HGS .... Verwenden Sie die Taste OPTION oder den MouseknopF 
064.Verwenden Sie die Leertaste. 

Elne Partis bsenden: Die Taste ESC (oder RUN/STOP auf 064) dient zum Abbruch des Spiels. 

Pause: ATARI Leertaste AMIGA. P 

APPLE IIGS .... P C64 .. RETURN 

Um weiterzuspielen, drflcken Sie em zweites Mai auf die belreffende Tasle. 

Schwterigkeitsgrad: 

Den Schwierigkeitsgrad k&nnen Sie zu Spielbeginn mil Hiife folgender Fasten bestimmen: 


ATARI..F1 ( F2, F3 AMIGA.. Ft, F2, F3 

APPLE L1GS t, 2, 3 064 . Ft, F2, F3 


Um auf einefl niedrigerenMheren Level Oberzugehen T mu B man sichauf einemgrauen Feld.vor einer 
Leiler, einer Stiege Oder vor trgendeinem Eingang befinden. 

Wenn Sie vertoren haben, und das Programm Sie fragl: - ANOTHER GAME?-, drucken Sie auf Y fur JA 
und N fOr Nein. 
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Olivier ZIMMER 


Olivier Zimmer leaped from school slraighl into micro-computers. Al university he soon 
became known as Dr. Algorithmus. His organism has now adapled to a diet of raw micros, which he 
chews mercilessly before spitting them out lolhedelighloffamilyandfriends. For dessert, helikes Heroic 
Fantasy, horror movies and howling at (he moon, Zimmer is a founder-member of Role Flay Game 
Cfub, which explains in pan the hellishly blood-curling nature of WARLOCK’S QUEST. 


Olivier Zimmer attend d’obtenir un bac C avant de se jeter dans les bras de Rnformatique. A 
la fac, il cajole I'aigorithme, et chez tuj, malmAne les octets b Talde de multiples ordinateurs, Vivani 
dans \m fouillis inextricable de machines et depaperasses.fi settetend k Taidede lectures fanlastiques, 
de films d'horreuretde vagabondage nocturne. Grand amateur d'Heroic Fantasy, membre fondateur 
d r un dub de -role playing game*. II se prepare aprAs WARLOCK'S QUEST, A remplir une nouvelle 
disquette des demons qui le hantent. 


Olivier Zimmer konzentrierl sich volt auf sein naturwissenschaftfiches Abilur, bevorersich 
IndieArmederlnformalikwirft, AnderUnihatscheifer den Algorithmus, wAhrenderzuHauseauf seinem 
Computer die Bytes mi&handelt Er lebl in einem heiltesen Durcheinander von GerAlen und 
Papierkram und entspanntsrch mil fantaslischerLiteratur, Horrorfilmen undbei nAchtfichen Slreifzugen, 
Als groGer Fan von Heroic Fantasy undGrflndtmgsmitglied eines Rollenspieikiubs bereitelersich 
nach WARLOCK’SQUEST darauf vor, eineneueOiskettemilden DAmonenauszuftilten, die inseinem 
Him herumgeislem. 
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